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Europejskie Biuro Edukacji Kosmicznej 

ESERO Polska 

Centrum Nauki Kopernik 

 

Prototypowanie kosmicznych zestawów pomocy dydaktycznych 
 

Zgłoszenia w konkursie będą oceniane przez min. 3–osobową komisję złożoną z pracowników 
Pracowni Edukacji i Komunikacji Naukowej Centrum Nauki Kopernik, a wybór Laureatów/ek zostanie 
podjęty na podstawie następujących kryteriów: 

 

1. List motywacyjny 30 % (0 – 30 pkt) 

• Dlaczego uważasz, że przygotowanie zestawu edukacyjnego dla uczestników Programu 

Ambasadorskiego jest ważne? 

• Dlaczego chcesz wziąć udział w procesie prototypowania zestawów edukacyjnych? 

• Opisz najważniejsze Twoim zdaniem dokonanie w zakresie działań edukacyjnych, z którego jesteś 

najbardziej dumna/y? 

• Jakie umiejętności chcesz rozwinąć podczas procesu tworzenia zestawu edukacyjnego? 

• Jak planujesz wykorzystać powstały zestaw? 

2. Projekt doświadczenia o tematyce kosmicznej i listą wymaganego sprzętu, który byłby konieczny 

w zestawie edukacyjnym 50 % (0 – 50 pkt) 

• Przejrzystość opisu doświadczenia (10 pkt) 

• Metody angażujące dzieci i młodzież w wykonanie doświadczenia (10 pkt) 

• Dostępność doświadczenia dla różnorodnych potrzeb dzieci i młodzieży np. modyfikacje dla dzieci 

niedosłyszących, niedowidzących (10 pkt) 

• Dostępność zakupu wybranych elementów sprzętu, które miałyby wchodzić w skład zestawu, 

koniecznego do wykonania doświadczenia (5 pkt) 

• Zapewnienie elementów zestawu umożliwiające wielokrotne przeprowadzenie doświadczenia (10 pkt) 

• Efekt „WOW” doświadczenia (5pkt) 

3. Pomysł na plan pracy z uwzględnieniem miejsc i grup odbiorców, z którymi można byłoby wykonać 

testy prototypowanych zestawów 20 % (0 – 20 pkt) 

• Miejsce, w którym mógłby następować proces prototypowania zestawów. (5 pkt) 

• Z jaką grupą możesz testować rozwiązania, zasięg pracy nad projektem w środowisku lokalnym. (5 pkt) 

• W jaki sposób podejdziesz do realizacji doświadczeń w szkołach lub innych placówkach edukacyjnych. 

(5 pkt) 

• W jaki sposób zaplanujesz testy prototypowe, niszczenie sprzętu i powtarzalność doświadczenia. (5 pkt) 

 
Maksymalna możliwa liczba przyznanych punktów to 100. 
 
Na podstawie oceny zgłoszeń, komisja wybierze do pięciu Laureatów, którzy otrzymają nagrodę oraz z 
którymi zostanie nawiązana współpraca zgodnie z regulaminem konkursu: 

1.1. Nagroda finansowa  

1.2. Udział w procesie prototypowania zgodnie z zapisami umowy o dzieło 

Obie nagrody są nierozłączne, nie można przyjąć tylko jednej z nich. 
 
O wynikach rekrutacji wszystkie aplikujące osoby zostaną poinformowane drogą mailową, zgłoszenia 
należy przesyłać do dnia 30.06.2023. godz. 23:59.  

 
 

Konkurs i rozwój systemu wyposażania w pomoce dydaktyczne osób w Programie Ambasadorskim 

jest możliwy dzięki dofinansowaniu z fundacji Empiria i Wiedza.  


