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Czas

¢/

135 minut (3 godziny lekcyjne)

Niezbedne materiaty
« arkusz do wycinania (dla catej
klasy) — zatacznik 1

e arkusz do dyskus;ji (dla kazdej pary)

— zatacznik 2

» karta pracy grupy (dla kazdej pary)
— zatacznik 3

* instrukcja do programowania
ozobotow (dla kazdej pary) —
zatacznik 4

« arkusz do wycinania (dla catej
klasy) — zatacznik 5

e rzutnik, tablica interaktywna lub
wiekszy monitor

e urzadzenie przenosne (smartfon
lub tablet) z dostepem do
internetu oraz z wgranymi
aplikacjami: dowolny czytnik
kodow QR, np. QR Droid (dla
kazdej pary)

¢ duzy pojemnik lub skrzynia

* kule roznej wielkosci (dla catej
klasy):
o styropianowe kule

Przygotowanie zajecé

©

Miejsce
sala lekcyjna | swietlica szkolna |
boisko szkolne

o pitki

o koraliki

o ziarna (kasza, gorczyca,
kolendra)

o owoce (jabtko, grapefruit)

nozyczki

czyste kartki formatu A4 do

wykonywania obliczen

czyste kartki formatu A3

kapelusz

tasma samoprzylepna lub

dwustronnie klejgca

dtuga tasma miernicza

zestaw do przygotowania toru dla

ozobota (dla kazdej pary)

o drewniana deska lub kawatek
tektury

o dwie pinezki (gwozdziki)

o otowek

o zestaw pisakow dla kazdej pary

(czarny, czerwony, zielony,

niebieski)

nitka/sznurek

o

Podczas zajec potrzebna bedzie tablica interaktywna lub monitor oraz urzgdzenia
przenosne z dostepem do internetu, np. tablety.

Aby przeprowadzic¢ ¢wiczenie Kosmiczne obiekty z kapelusza, bedg ci potrzebne
kapelusz, arkusz do wycinania (zatgcznik 1) oraz nozyczki.

W ¢wiczeniu Poznaj ciata niebieskie wykorzystasz urzadzenia z dostepem do in-
ternetu i zainstalowang dowolng aplikacjg do odczytywania kodow QR. Bezptatny
program mozna pobra¢ z Google Play (np. QR Droid). Arkusz do wycinania (za-
tacznik 2) nalezy wydrukowac w tylu kopiach, aby kazda para z pomarariczowymi
kotami otrzymata kod do gry ,Odkryj gwiazde”, a kazda para z niebieskimi kotami

otrzymata kod do gry ,Gdzie mieszkamy?”.
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Na potrzeby ¢wiczenia Z Ziemi do Storica — czy to daleko? Przygotuj komputer
z dostepem do internetu i rzutnik lub tablice interaktywng lub monitor oraz karty
pracy (zatgcznik 3) oraz pojemnik z réznymi okraggtymi przedmiotami: nasionami,
owocami, pitkami, koralikami.

Aby przeprowadzi¢ ¢wiczenie Ozoboty ruszajg sie jak ciata niebieskie przygotuj
ozobota oraz arkusz A3 dla kazdej pary. Skorzystaj rowniez z instrukcji kodowania
ozobotow (zatgcznik 4).

Kosmiczne obiekty z kapelusza

Przed zajeciami wytnij kota umieszczone w zatgczniku 1. Tyle samo kot w kolo-
rze pomaranczowym i niebieskim. Na odwrotnej stronie przyklej kawatek tasmy
dwustronnej. Kot powinno wystarczyc¢ dla catej klasy. Dzieci, wchodzgc do sali,
losujg z kapelusza papierowe kota symbolizujgce Stonce lub Ziemie. Przyczepiajg
je do ubrania tasma dwustronng, ktéra wczesdniej zostata przyklejona do kot. Po
podzieleniu uczennic/uczniow na dwie grupy — .Mieszkancy Stonca" i, Ziemianie”
— popros dzieci, aby usiadty parami, tak by mieszkaricy danego ciata niebieskiego
byli razem, lub sama/sam dobierz dzieci w pary zgodnie z kolorami kot.

Poznaj ciata niebieskie

Popros uczennice/ucznidw, aby wtgczyty/wtaczyli tablety i odnalazty/odnalezli
aplikacje do skanowania kodow QR. Za pomocg koddw QR (zatgcznik 2) kazda
para otwiera aplikacje w LearningApps z przygotowanym zadaniem. Przeczytajcie
uwaznie polecenie. Dzieci majg za zadanie wykonac¢ dziatania matematyczne,
ktore pozwolg okryc¢ to, co znajduje sie pod puzzlami.

» Grupa z pomaranczowymi kotami po wykonaniu zadania ustyszy krotka
informacje o Stoncu.

e Grupa z niebieskimi kotami po rozwigzaniu zadania zobaczy krotka
prezentacje o Ziemi.

Porozmawiaj z dzie¢mi o Stoncu i Ziemi. Czego dowiedziaty sie z filmow? Mozesz
wykorzystac¢ pytania pomocnicze.

Zapytaj dzieci z grupy pomaranczowej. Czym jest Storice? Jakiego koloru jest
Storice? Z czego to moze wynikac? Czy mozemy obserwowac inne gwiazdy?
Czy w ciggu dnia mozemy zobaczy¢ inne gwiazdy? Jak myslicie, co jest wiek-
sze — Ziemia czy Storice? Porozmawiaj z uczennicami/uczniami, co by sie stato,
gdyby ktdregos dnia Storice przestato swiecic? Jak wygladatoby wtedy zycie na
Ziemi? Czy mozna zorganizowac wyprawe na Stonice? Jesli nie, to dlaczego?
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Ciekawostka

W starozytnosci znano tylko 6 planet (Merkury, Wenus, Ziemia, Mars,
Jowisz, Saturn) i uwazano, ze Ziemia jest w centrum Wszechswiata,

a Stonce, Ksiezyc i inne planety krgzg wokot niej. Dopiero pozniejsze
badania, obserwacje, pomiary i obliczenia prowadzone przez Mikotaja
Kopernika (polskiego astronoma z Torunia) udowodnity, ze Ziemia
wraz z innymi planetami i ich ksiezycami obiegajg Storice. Pozostate
dwie planety naszego Uktadu Stonecznego, czyli Uran i Neptun,
odkryto dopiero okoto 200 lat temu, kiedy udoskonalono przyrzady
obserwacyjne.

Zapytaj dzieci z grupy niebieskiej: Jak nazywa sie miejscowosc, w ktdrej miesz-
kajg? Wojewodztwo? Kraj? Kontynent? Planeta? Czym jest Ziemia? Czy inne
planety sg podobne do Ziemi? Czy mozemy zaobserwowac fakt, ze Ziemia jest
kulg? Czy byli kiedys nad morzem i udato sie im zobaczyc zblizajacy sie statek?
Lub odptywajgcy? Co zaobserwowali? Co to moze oznaczac? Czy mozna sfo-
tografowac Ziemie? Jaki ksztatt ma Ziemia?

Ciekawostka

Poglady na ksztatt Ziemi byty w przesztosci bardzo rozne. Na przyktad
starozytni Hindusi uwazali, ze ptaska Ziemia spoczywa na grzbietach
czterech stoni, zas one stojg na skorupie wielkiego zotwia ptywajgcego
W ogromnym oceanie.

Zrodto: https://epodreczniki.pl/a/miejsce-ziemi-we-wszechswiecie-
ksztalt-i-wymiary-ziemi/DVxwsSzns

Dopiero obserwacje statkow przyblizajgcych sie do portu, ksztattu
widnokregu, podréze dookota Swiata oraz w kosmos dowiodty, ze
Ziemia jest brytg zblizong do kuli.
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Z Ziemi do Stonca — czy to daleko?

Porozmawiaj z uczennicami/uczniami o roéznicach miedzy Stoncem a Ziemia.
Szczegodlng uwage zwrdoc na wielkosc tych dwoch ciat niebieskich. Mozemy
powiedzie¢: wyobrazcie sobie Srodek transportu, np. samochdd, statek, samolot,
ktory sie od nas oddala. Jaki jest duzy? Co sie dzieje z przedmiotem, kiedy sie
od nas oddala? Czy kiedy patrzymy na Storice, mozemy porownac je do piteczki,
kulki? Czy mozemy je zakry¢ dtonig lub palcem? Czy taka jest wielkosc Storica?
Z czym to jest zwigzane? Czy wiecie, co to jest skala? Do ustalenia wielkosci
moze postuzy¢ kalkulator https://tiny.pl/74gnh. W tabelce (zatacznik 3) wpisz
wielkosci Ziemi, Stonca i odlegtos¢ miedzy tymi ciatami niebieskimi w milime-
trach, centymetrach, metrach. Kiedy juz ustalisz z dziecmi, ze Stonce jest okoto
100 razy wieksze od Ziemi, wykonaj nastepujgce ¢wiczenie: postaw na srodku
sali kosz (pojemnik) z kulkami o réznej wielkosci i zapytaj: Czy w tym koszu uda
wam sie odnalezc¢ dwa przedmioty, ktore mozemy wykorzystac jako modele
Ziemi i Stonica? Ktore najlepiej postuzg nam jako modele?

Kazda para wybiera swoj zestaw reprezentujgcy Ziemie i Stonce. Wyjdz z dziemi
na boisko. Niech zabiorg ze sobg zatgcznik 3 (tabelke). Zadaniem kazdej pary jest
ustalenie, w jakiej odlegtosci powinny znajdowac sie obie osoby, by ich uktad
byt w odpowiedniej skali. Odlegtosc¢ dzieci mogg zmierzy¢ tasma mierniczg lub
ujednoliconymi krokami. Najpierw sprawdzamy, jaka jest dtugosc kroku dziecka.

Ozoboty poruszajg sie jak ciata niebieskie

Dzieci poznaty juz proporcje miedzy Ziemiag a Stor\cem oraz wiedzg, jak duza
dzieli je odlegtosc¢. Na filmie zobaczyty, w jaki sposdb Ziemia krgzy dookota
Stonca. Zapytaj: W jaki sposob Ziemia porusza sie wokot Storica? Czy ten tor ma
ksztatt okregu? Poprowadz rozmowe w kierunku pojecia elipsy. Jak narysowac
elipse. Mozna wykorzystac film instruktazowy. Do narysowania elipsy mozemy
uzy¢ deski/kawatka tektury, do ktorej zostaty wbite dwie pinezki. Potrzebne beda
jeszcze nitka i otowek.

A moze uczennice/uczniowie znajdg inny sposodb rysowania elipsy?

Link do filmu ,Jak narysowac elipse?” https://youtu.be/6DT40XS89IM

strona 6
JAK ZIEMIA OBIEGA SLONCE? | Planeta i gwiazda w Uktadzie Stonecznym


https://tiny.pl/74gnh
https://youtu.be/6DT40XS89IM

@O

Kazda para otrzymuje biaty arkusz A3. Zadaniem uczennic/uczniow jest naryso-

wanie modelu Stonca i orbity, po ktorej bedzie poruszata sie Ziemia. Niech pary

same zdecyduja, w jaki sposdb chcg narysowac elipse. Elipsa bedzie trasg dla

ozobota. Ozobot bedzie symbolem Ziemi. Musi on wjechac na orbite i poruszac

sie w strone przeciwng do ruchu wskazowek zegara. Potrzebne bedg dwa kody
- .jedz w prawo” i ,jedz prosto”. Instrukcja do ozobota — zatacznik 4.

@ Podsumowanie

Dzieki w grze Kahoot! uczennice/uczniowie wykazg sie znajomoscig podstawo-
wych informacji na temat Stonica i Ziemi. Oto link do gry: https://bit.ly/3dr1T3r.
Otworz strone na tablicy interaktywnej / monitorze interaktywnym. Wybierz
opcje .graj jako gosc”’, a nastepnie tryb druzynowy. Zostaje wygenerowany kod
gry. W tym samym czasie dzieci otwierajg na tablecie strone www.kahoot.it lub
skanuja kod QR [zatacznik 5]. Gdy wpiszg swoje imiona, podaj (wyswietl) kod
do gry. Uczennice/uczniowie w parach zapoznaja sie z pytaniami na tablicy lub
monitorze, a odpowiedzi zaznaczaja na tabletach. Po skonczonej grze mozemy
poprosi¢ o informacje zwrotna.

Wykaz przydatnych linkéw:

* Animacja Paxi o uktadzie stonecznym (film w j. polskim):
https://www.youtube.com/watch?v=5LzybUawgQA

» Film o uktadzie stonecznym wspominajacy pogtebienie tematu (film w j.
angielskim):
https://vimeo.com/139407849

¢ Film instruktazowy, jak narysowac elipse:
https://youtu.be/6DT40XS89IM

* Strona gtéwna aplikacji Kahoot:
https://kahoot.com/
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Odniesienie do podstawy programowej:

1. Osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania proble-
mow. Uczen: uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia
(instrukcje) sktadajgce sie m.in. na codzienne czynnosci; tworzy polecenie
lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do
osiggniecia celu.

2. Osiggniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wy-
korzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen: programuje
wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystow wtasnych i po-
mystow opracowanych wspolnie z innym uczniami, pojedyncze polece-
nia, a takze ich sekwencje sterujgce obiektem na ekranie komputera badz
innego urzadzenia cyfrowego.

3. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych. Uczen: wspot-
pracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujgc technologie.

4. Osiggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami.

Zrédto: Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogolne-
go dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogolnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia
ogolnego dla szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty
policealnej (Dz.U. z 2017 r., poz. 356).
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Zatacznik 1

Arkusz do wycinania

Kota do losowania. Skopiuj i przygotuj tyle egzemplarzy, aby kazde z dzieci otrzymato

jedno kotko.
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Zatacznik 2

Arkusz do dyskusji

Kod QR do gry .Odkryj gwiazde” (dzieci z pomaranczowym kotem). Polecenie do zadania:
Zeskanuj kod QR. Otworzy sie strona LearningApps.org. U gory masz trzy liczby. Kliknij na
jedng z nich. Bedzie to liczba aktywna (w kolorze niebieskim). Teraz poszukaj tych dziatan,
ktorych wynik jest rowny danej liczbie. Kiedy znajdziesz wszystkie wyniki, zobaczysz krotki
film. Obejrzyj go.

Polecenie

1 pdry masz trzy Bczby. KRkl na jedng 2 nich. Bedaie
10 ICZha aklywna Terar posruka) tych cdriske

m . KbOrpch wymik pest rosny danej liezbie. Kiady
Inajizeesz Wy stkie wynikl, 2oDacIysz foritki P

() Obeirzy] oo | pashechy)

2eleledel

s
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Zatacznik 2

Arkusz do dyskusji

Kod QR do gry ,Gdzie mieszkamy?” (dzieci z niebieskim kotem). Polecenie do zadania: zeskanuj
kod QR. Otworzy sie strona LearningApps.org. U gory masz trzy liczby. Kliknij na jedng z nich.
Bedzie to liczba aktywna (w kolorze niebieskim). Teraz poszukaj tych dziatan, ktérych wynik
jest rowny danej liczbie. Kiedy znajdziesz wszystkie wyniki, zobaczysz krotki film. Obejrzyj go.

Polecenie

U ey masz trzy Bczby. BRkoni| na jedng 2 nich. Bedzie
10 liczba aktywna Teras posiuks) tych dziake

r\_.r ' ktdrgch waymik st rowny danej kezbie. Kiady
Znajamesz wiZysthie wyniki, zobaczysz kndtki fim
CBErzy] go i pashacha

2eleledeld

4%
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Zatacznik 3

Arkusz ¢wiczeniowy

Uzupetnij tabele na podstawie kalkulatora, wyswietlonego przez nauczyciela.

model Ziemi Model Storca odlegtos¢
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Zatacznik 4

Instrukcja kodowania ozobotéw

Kodowanie ozobotow

Ozoboty (miniroboty) bedg wykonywaty nasze polecenia, jesli wgramy do nich program lub
przygotujemy trase wraz z poleceniami. Na zajeciach wykorzystamy drugg opcje. Aby ozobot
poruszat sie po naszej trasie, musi mie¢ ona okoto 4-5 mm szerokosci. Potrzebne beda na
cztery pisaki: czarny, zielony, czerwony i niebieski. Isthieje szereg kodow sktadajgcych sie z ww.
kolorow, ktore postuzg nam do ustalenia, w jaki sposodb ma poruszac sie ozobot. Jesli ozobot
ma np. skreci¢ w prawo, okoto 1,5 cm przed skrzyzowaniem umieszczamy kod.

Kod ,skre¢ w prawo”

Kod .jedz prosto”
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Zatacznik 5

Podsumowanie: Kod do gry Kahoot!

\ strona 14
< s\. JAK ZIEMIA OBIEGA StONCE? | Planeta i gwiazda w Uktadzie Stonecznym



